
Orkhaa 
Orkhaa er ikke et samlet rigt, men et enormt landområde. Det grænser op til både Talansar, Radme 

og helt ned til Tez’quentar. Landet er domineret af ork stammer, Sortelvere, barbare og mennesker. 

Kun den mest vestlige del af Orkhaa er nogenlunde kendt af Talansar. Der findes ingen kort over 

Orkhaa eller noget overblik over byer, hvilke racer der bor hvor og deres indbyrdes forhold. Rygtet 

(kommer fra Thuldingene) siger, at der findes et kongedømme langt inde i Orkhaa eller bagved. 

Men man ved ikke, hvor det skulle ligge, eller hvor langt væk. Orkhaa har af flere omgange 

invaderet Talansar. Senest i en periode hvor Orkhaa blev forenet under Skyggedronningen. Men da 

hun faldt på stjernesletten, faldt de nye alliancer mellem racerne fra hinanden og dermed ophørte 

invasionen. Der er stadig spredte angreb af vildorker. Men ikke mere end grænsebyerne kan 

håndtere.   

Talansar har opført spredte bosættelser inde i Orkhaa. Men de har svært ved at få fodfæste og det 

går trægt med at lokke folk til at bosætte sig i områderne.  


