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Om regelsaettet

Regelteset del t op ;0p s3t ahrotv eadfafksanriile s &rr,i vied glee meo ¢
Den fgrste del af megdlls aatyteotg el e rdngaenrdelearn smagn
starter Paer &htrakt eroghmenr maegls,@mgl t el sf d@béevaome
beskrralel e@ner man kan f a.

Det er ikke @ataattmdde Slorri ve gaellilseetdet al jer, el l er
f eth&v or dan man bs pitl lveerd haads lmess,e regel sattet. D
har delt agtetstiylsikpe |tlied. Derfor skal man hel |l er
regel ¢ eetukoevier skuel i gt til at starte med.

Pdl ere mader skaltestesrsomeeehaepslrrgglemker be
kort og pr edesgt esomomulii gte.ggdmaet p et agpygsar K uhag
spilsloemmee kke ngdvendigvis hsetbeughver gangeda
oplysning.

Ud over reergedtesraeti tl d teeqn I dHeAr NISeAABKaeim akSéar ar kene ||
pad hjemmesi den.
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Opstart af karakter
Som sagt vil den fgrste del afanwveqdltseeetatrdte |tdas
nar mare gsykndklar akt er. Al tsa hvad der skal til,
opsat en oridmdd.,esfparldietdesrr til knyttet nogle r

dette regeksmmer Denefstonk éb eassfksrnivter hvordan man
ophet kan anbefales, at mam mam «&tansadizd lgte e mardk
at manr elgaeslesreet t et

Ordbog

BG:En BG bruges udelukkende til at formidle spi
Nogle typer af roller vil kreve en BG.
Briefing: Al | e mgogdexltlhgret o6 gelkile&. besked

Debriefing: Al | e mgdes efter spilsesgoderdesr gkancfahomme
kl . 20.45

EP:Er farings point, som optjenes i | sbet af spi
Evner:Det , som definerer, hvad ens karakter kan i
Inggme:Nar man er med i rollespillet og spiller s
Kampagne:Den f ortelling og spilverden som man spi
Karakter:Den " person” man spiller i roll espillet.
KarakterarkYDet papir, der forteller, hvem man er o0g
Lp:Li vs pointhvdermbega&rshvag man .kan tale inden
Markgr:En | il 1l e stof posManme&d srties gdem feyflte rromndr e

man ®mr af magi
NPC:NO-R| a@lar act er ogpibletd yaletreri kkgeg er snpeidl lagr e,

fremme fortellingen man spiller.

Offgame:Nar man i kke er med i roll espillet. Det v
Profession:Det er en "sti” eller "l evevej” man vel g:¢
SG:Spi l genstand, som man kan kgbe, s aag&keelplaer
en sadan genstand el l er det k arms oweerpee negre ,r ensest a
urter/ svampe.

s.:Splidder der styrer de overordnede begivenhed

Karakterark

Nar gnaae hekas &kt e manNN@BdBPeT Sii MR F PhaeatAy2dyer om ma
f.eks . kripgeastTiell llevert ypr qif MIsisii SMI&AMde er kanh man
evner maKnarkaaknt efréar k smen Smmdsir gmanal vwip@® hy d emme s
om nfa.ne kesl.y eeorr meehkeBda&k ef.or skel |l i gesaomcman hakalboh
at skrive pa karakterarket.

Regel saettet er et kampagner egesltsasetk.e rlee tj ob d tagndg

man spiller pa& den. Hyseom tuodERlsaEgR&ma rmama nk ekt e sr
evner el |l erNahh gjlmeamey emamiepkik.e sel v udf Pplede | @aivte sk
karakt er ar kHuhsvke rmatno rsskdaalg .f or bi (en sdemanu dbfvielrd &
karakterark til et nyt papir.
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Overordnede regler
Detatfesnit redegovi fopi.Akgst @ehetesdann man bruger
se pa sit karakterark.

Kamp regler

Kamp i | redrl leens pfiylsi sk aktivitet, og det kan veer
Kampen foregar ved at eslllderhibnlainvdee ns kmeeddt | naetde xgvc
pile. Man kan ogsa bliveamadgrebdanakmamadhi Enbe
mar kagr, der ,kabnl ipveegelsé¢ pagr teend eartd bneaaegrih gr er nog

| vores rollespil maamars|idk ke kktei leka eme ch owdklde
hardt at det gegr rigtimgtn domdpkoBhkewdrhd et eal | i g
vedkommende er ok og fa sagt undskyl d.

Man maagigkekesilg ned og | ade. e Fhi oimk kn@a nv ielr lawd é
pa dgde spillerenf odralkdodcdé.kre sig de

Hvi sdaumnd er s tsdkrarl ® nfalgpa ghee veege si g vek fra midt
ingdmgge sig igen. Dette g@r ese adfe sa nkdkreer hkeaenspn
videre.

Vaben regler

Det er altid SL, arranggrer eller udpegede fo
Alle vaben skal eftercesé&,imndendspi hatawveer ebey
v abenegtodiklkekhdt , i nddrages det til spillet er s
Kastevaben skal vere uden fast kskranle voagr epig oed k
rol |l esheirl smapiilkek.e skydes med bue efter mgrkets
Skade

Alle vadben skaMen sehskhithme|lftoresfkkelrb phguti d Ik edne
ramme Mandt algeir skade pa arme og ben. Bl i ver ma
skade.

Dgdelig sdret

Man har et hJpotgale vlti.v srpucsitnntd en(gfhouratiraltmedgrR®P) s kade
tader gndan padd®r LPN&rg mbhi d eRDR& & & pliid th &abNStily der  a
| @gger sig pa |j Dedhere dg | s adav ibd smelasmsmo dt ager

til neaestMan pkiangaenfgt.ter 10 min velge at rejse si
Rustnings regler

En spiller kan kamgre r tussgkeniomga @ derf ogpialtl er t age
beskytter rwmstsingegsmednsi ( RP) .

Nar en spiller ,hani sRR RRwatna gfenteesek agdeed der ogs a,
blivehvoamtustningen i kke dekker

N&r en rustnirmPgkhardmnstepasedr&EKRB&A&DYEnatPpfial Isel
til Rage.ningen vil dog vere pa&a fuld RP neste s

Man kan tage flere stykker rustning pa og der
En spiddigkrk ek 2d0Pst Dge betyder, at man ved hj &
rustgnadntg kanlOBRRPerméemged tael ler de bare ikke.
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91EBm spoml paragierLRN ringbrynj depgaredar me ek el

Oversigt over RP og rustnings typer
Man kan ikke overstige 10 RP
Det er en evne at bzaere de forskellige Laederrustning Ringbrynje Pladerustning
rustnings typer
RP krop 2 3 4
Rustni ng AlremneBekak k 1 2 2
Hoved-ogArbmnskin 1 2 2

Han far a&dr RPr ¢ RPRfRP florDabrémeRP | e&egger man s
LP og spallts&denl®Xain skade.

Skjolde
Alle skjolde skal, ligesom vaben, efterses in
di ameter, samt almindelige trekantede skjolde
pol strede i kawkangdkenmeed tfearr srtgr skal e jogl & abulf e
skal vere fremstillet af skum. Spilleren skal
sek.

Skjolde ma i kk2haklamwighemeasy, mesddyd og hell ebar
Xj bled kytdt emarnkosr magi og t ageelrl eirk kved bseknade af

Udplotning

Man ruwlri ghed for at fj alne ade ml @k aatte Kptteerrs of nrean sipki
hel bredes.atbedpibleltgrdemr mi ster sit karakterark
udpl ottet.

@nsker man at udplotte en katVBRtdzRLI:GOESNE BRiedAr
gar begge,spakpé d k midbpeé Slt.ni ngen

At blive sggt
Man ka#@Aul spel |l et. Det skal forestille, at mo
m. m. o0og man skagknathedermamal blei s@in | sggt . Man

private ting.

Man kan ,mBrvemamegkke har negetgdal gg Faelks. eh
fange.

Magi regler

| regel s e&egredf  gsqoicdmerkearn ma g i . Det ,seamrkelgil warmne
gennemgaet her.

At spille pa&a magi [ rol |l espinmoldetta,gbeerte net damgaa
magi spillerens ansvar at kaste magi séadan, at
udsat for. Det fritager dog ikke modtageren f

S& ma man gesheadstog. gogre si-t
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LG 11radsS Y 3a
Man kan kasntdedemagi pa 4
T ved at pege (pege magi ) .
T ved at regre den (mmamgkastgsr maggi pa
1T ved at kas(eae kgrKamhgir) man en mar kgr magi ,
man brugt magien og den er spildt.
1 ved at rabe magiens effekt (Masse magi)

Nar en spilleffremdi gasmbeasthtibwatgigeres for at ¢

spillere opmedksomombar emanmhgi. fremsagt den
nevnes magiens Vvirkning

9 &N N] YAY @daRagil Ntk TaseBAAAD AL RBa RiSensbhvirkni
Herefter kast er( npargaesetne ne re neongranhakrigksg rd emna griagmme r
skade.

Demagi der i r e¥fed s IfadidicSNodd eDe aedeal magieer o
og kastes i dfearr keinredelldegmaddeanésostren for
91BMsur prest har kaldt til gudstjeneste. Der
forteller om vigtigheden af at udvise Deod i Kk
presten er feaerdi,ggmviedrsi deletra dieeth idg &gnu dhsatnj evreeds t
hdnden pé& hver e n(kbeelrto rdieolgtsasdnegqogN))DISd Ad &y SN RA 3
alagd&n magi s#é Pamatgriemg) virkning)."”

Der er her tale om en positiv nvagikdd ehtreuggtv er
el l er spilgangen ud.

al AAa] (N T

Nar man khsteer mmgn af Msaign srka dkirakde bmrafgtes t i l

mange gange man kan kaAlttes & nk amagma p al eme stpgrl af

ma g i

Ma h &rimmagi s ktei I[kbrmddst art af hver spilgang.

DdzRaG2Sy Saids

En gudstjenestogskalr sbSlesgedkdrmrdein i pneaed tor k anm n

hol de en gusdpsitljgedegs tleampri kke velsigne sig sel\
1T Den siddende SLagr pp pkteinsdaadtedsddeglee de s

WA (dzk £ SNJ
En el l er f leelrBevrkamgi 4 mivlel erntMamagit eknnyeivtadaelina n

gnskepnatog hvordabemaarvilptaumwei dpet kmn fan
Samtidi g eme gleskerkoagrsm feanr magi og man kan i kke

red t at et .

SL skal ajJntadird mamntpdkatndseegger et r i tadaldetSaname n
opnareirmel bgnaelig. Det er SL der best &mmekt em
af et ritualaswiill hveereea spadgvié m keit gt i gst bl i ver d
pl anl a&gning og skuespil.
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T Skiftende SL gruppers praksis vil wvere for
fomagi ske ritualer
Magiske SG genstand
Man kan fra tid til ansem et guat p&GC.geddtt alalre
amul eandleter Ofte er de sat i spijslkadf nBaln. aAari c
takte SL. [hesrakdarm efnosrttasaldleen geogr. Til magomsigerge
en i stand til at i dentificerelmaegigeke gearsdtaan
Al l e magi ske genstandeMagi sk&€egewsdiwvandegei sal!
kan vandre fra spiller til spiller.
[ @S Yl 3Aal1S 3Syaidl yRS
Magispillere kan Vvead ehjmalgp sMergemswddascndeg f ar |
Fremstilling af magiske genstande hposaltitvd e

negagteirmanent eller midlertidig.

1T Der findes ingen fopstel rdghksomnddpmidiks.Bte e
Dog findes der ,ermsskd®rin sme&krnv eknasn tlasbred si g op &
Alkymist regler
En al kymist blandéor g8 kesedmmen Btainlmpeen veske o0g
madeen f omangif op Deftl kadkeivksrier er el l er grenader.

9f A7 aANBNJ
Dri kke med hpgwititrikdbel ngl.i ksir skal drikkes (I ad
virker. Det tager den tid, som det tager at t
DNBY Il RSNJ
Skal forest, | medeamnsgfisasmh Intaenik k aster pa modst an
knuses o0g vesken skadeendnodmtra&kmde r ehfa.n sk rangadme i . k

rammer er (flasken knust) markgren spildt.
Nar en alkymist vil |l ave enogpsknidfets, efdgaders neann
seddel pa fl adNden malhl eendiesposeémage til spildl

el i keslilreer ngr Mlamelenade Mr a spi |l gaM@r tmdn shpadr gamgk |
el i, Kisn ker dffught en lteirl spil gangen ud.
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| spillet findes flere former for resurser,
Tabel over resurser i spillet

Resurser | Forklaring Udsende

Penge | Spillet har ingam@enge, som man kan handle med. Metal brikker iforskel-

Der findes kobber, sglv og guld.
10 kobber er 1 sglv.
10 sglv er 1 guld.

lig starrelseog nogle
med en markering

Svampe
og urter

Alkymister bruger dentil at fremstille eliksirer og grena-
der. SL godkendte kroer kan veksle svampe og urter fol
saft, som kan seelges.

10 urter og/eller svampe uanset farver giver 1 flaske sd
til opblanding med vand = 10 liter.

Det kreever evnemrtesamlingat samle svampegurter.

Udskarne traefigurer i
forskellige farver, der
forestiller svampe og
urter.

dig.

Dyr SL godkendte kroer kan veksle dyr for bodliéer lignende | Udskarne treefigurer
som kan seelges. der forestiller fugl,
De har forskellig mad veerdi: hare, hjort, vildsvin og
Fugl: 1 bad Hare: 2brad bjarn.
Hjort: 4 red Vildsvin: &rgd
Bjorn: 30 bad
Det kreever Evnejageat " skyde” dyr .
Korn SL godkendte kroer kan veksle korn for boller, som kan En seek hvor der star
seelges. korn pa.
Mad veerdi for en saek korn er: 6dd.
Det kreever evnemarkat dyrke korn.
Metal Evnenmine. Metal skal bruges til at reparere rustninger { Sma fliser. Deer malet
evt. vaben og skjolde. salv.
Det kreever evnemine at udvinde metal. + at der skal
vaere en mine i spillet
Eliksirer | Bliver fremstillet af alkymisten og kan handles. 9na glas flasker eller
og gre- markgr, med et meer-
nader kat som forteeller hvad
de gar.
SGgen- | Der findes fra tid til anden spil genstande i spillet. Magi§ Ermaerkeretpa gen-
stande | genstande kan maske kgbes eller stjeeles hvis man er | standen hvor der star

SGog et nr.

S
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Evne beskrivelser
Pa sit karakterark kan man se hvilke evner ma
adgang til 4 valgfrie evner. Under valgfrie e
Nesten alle evner kan kogbkbeskopewvehl ghdee eaheg:
om de ogsa findes som al mindelige evner pa ka
Evner som ikke er valgfrie
Alkymi
E v nteinl at ef r sgsrteeimb b er
Pladerustning
Evnen ti |lplaad érrwsgteniemg.
Snigmord
Evnensniidmywtde andre. Udfgres bagfra, ved at
spilleren. Man kan kun snigmyrde med knive!
-Nar spilleren at flytte sig mislykkedes snignm
‘Lykkedes snigmordetogaer odacel idd rekt et paBIloi L&
opdaget, tager ofret ingen skade.
Evnen kan i kke bruges i mod personer der er i
Valgfrie evner
Bestjaele
Evnen til atEwngrahkarfagq mamdrlkeaber hvert niv sc
Bestgmales ved at f ast s ahtvtoef feana ntagnj ke nesnkri@dr i pad r osfiry
opdagetasemtej kl emmen mbastafHyli srentan i kke bliver
t yvteMar venter kort tid og opsgger dMskr &anofr
kun stjele fra punge, taskedereldelr Hwarmetrg| KMae
Man kan kumg ostmjgekl|dogrieereader el l.er SG genstande
Bestjele niv 1llgemane madrn alyemompt dri |
Bestjeaele niv 22geManteahddedr a e mamt teir |
Bestjeaele niv 33geManteahdidedr a e mamt teir |
Bestja® e niv helMan mad tage det
Bue
Evnen til atDeskwmdei mkd bkgdes med! bue efter m
Dirke Igs
Evnen til at abne en | as uden nggle. For at b
ingame er en rulle malert apémadamcgpeen damgeim
om | d3sseenn skal repareres.af en smed for at vir
Felthospital
Evnen gogr hedthomalei ka® spderlseemepeea de alle er | i ge
Laegen tager mindst 5 min om at | igge alle ban

YNIHZY de bandageesnyen lsiogu gsadedlifabgiddlS RS ¢
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Helbrede

Evnen til at hel brede Beétr.erEverte nk rhabv ied e 11 &Pe m
bandager wswsemnétkghtegeh &th)dgeaetr toer at | i gge bandag
Jagt

Evnenj dadgr awed hj.&V pealhhoagn kbrusev Bue.Dgvné&man finde
i omradet og det skal forestille at man skyde
Il niv 1 kan man jage fugl

|l niv 2 kan man jage hare

| Bkan mahp ojrage

| 4k an mawi ljdasgwei n og bj grn

Kamp med 2 vdben

Evnen til at-hkethpedmed. to 1

Kastevdben

Evnen til at bruge kastevaben.

Kontakter i underverdenen

At kunne tage kontakt tHelr uknadne rnvaenr dof eorf esng g(@d paioln
fa opgaver, udlove dusg@grer osv.

T Skiftende §Slelgmrymamdeir skkar denne evne forske
Laese og skrive eget sprog

Evnen til at | &®se o0og skrive sit eget sprog.
Laese og skrive fremmedsprog

Evnen til at | e&ese og skrive etilstp8SoYgy SsSRoantIJNPkXK e
Mark

Evnen t iklor aetnpdnyarrkke. En .Mmiav ki geveenkbest emmer h
man kan havdEe ned éhmmrgadnaq.i v.

Y NIMa¥h sk al mar kere en mark ca. 2x2 meter, med
Minedrift

Evneat tudvi ndenmeni ale

T Skiftendekdanelgrypmder prakti sere denne evne

Ringbrynje

Evnen til at bruge

Skjold
Evnen til

Skovskjul
Evnen til

at &ene sig
beveger,

at bruge

at
t eet

gemme
op af

stiagn gvnakblee ro ppmadweds .

en ringbrynje

et skjold.

si g i graati u rszkrogvasikgjpzi Kiegra nkgu nv e
et tre og holde en hand p

evne

10
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Smede feerdighed
Smede feerdighed
Man gar til SL med brugt jern.
Pris niv 1 Pris niv 2
Reparere rustning 1jern pr 2 RP 1jern pr 3RP
Smede las 10 jern 8 jern
Smede 1 nggle til 1as 1jern 1 jern

Tale Fremmedsprog
Ev nteinl astprtoagl esolm i kke er ens eget

Urtesamling

Evnen til at seamle wurter og svamp

2 handsvdben vdben

Evnen til asolmr ugevetr wédbeman har 2 hender pa
De magiske evner

Det wvil i kke vesemavil mahigvekkesgknevet her. D ¢
nogle magier kastes kun meget sj elfderktl.arMagine
kastes, derforegethoOatiedtann dipagmangabne fbarluegser | i dt
bl adrid |igglgedthemsa natkan danne sig et billede af h

magr kaun veere
Nogl e magiske evner sk
(I

man som piller havd
forklaring under spi r e

al
et . Det magi er de

Charmere
Mal et opfatter kaster dMags @mb erir mreimmg gliyz gkvaenn i ik k
kastes i kamp

Dgdelighedens forbandelse
M&l et kan kulWl BAajyeaMifgaMmBmRSEaf en markgr magi

Fortie
Mal et kamBOi skekkasaeés s$om pege magi

Frygt
Mal et | gber vek fra kagnewvkmidreldmok aletr;pesgigqgd u 3l

magi pa& 1 person, pege magiepbBeBl ®PBMNsHBEEIG hur

betyder at alle der kan hgre magien blive kas
fjebDdket yder at man vender sig om og | gber v el
Hold Peron

Mal et kan i kkdlBSkekasetesi semfpedermagi

Identificer magisk genstand
Evnenundernsgggieske gesndtmamndekan findeded amfindeén
den péa, ell eKormwallyteurgSldaefn ev ne

11
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Skade markgr (ildkugle)

En mar ke 8ems kedddeg.t i

Hvis en mar kgr magi 1 kkdenammgtresrkebrkueggf.en spi
Al kymi sten kan oggaelnmderskade markgrer (

Lam sveerdarm

Mal et kan ikke bruge sit vaben i 15 sek

Smerte

Mal et bliver ramt af ovdrewael deamda ismer tkea.stMa nr
evner i 15 sek.

Uigennemtraengelig mur®

Kasteren | aver en mur af 3 meter reb, der i kk
magi kan i kke treaenge igennem. Kasteeano§KRAanh
intet andet g@ore imens (tale, kaste magi &ell e
mur en.

Usynlighed

Man kan ikke se usynl iKaestperesrmnnkelri vedrl eus ygral ii
Virker kun til man rgrer ved noget el ler gor

Kan ophaveslKglDSedznéeygt AIKSR

Alkymi opskrifter

Al ky mi er en videnskab, hvorSomanf sé&mbeirl|l eés kaf rer
Man skal hel st askénv, hmarksmér og en opskrifts bog.
eli ksirer og grenader er spilgenstande. SL har fr

12
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Apotekerens alkymi opskrifter
Nar man kab&rymet firv man adgang til opskrifterne i
Nar man | aver en opskrift, ga&r man til SL og aflev
bA@SEHdI9FFS| i ceRIF Y| t NR a
' NI | { 1 Y
Hel bt e HelléP. El i ks Rgd Rgd
-El'i ksiren skal betragtes s
Skjold+ 2 RP. EIli ks Hvi d Rgd
B &atr mbi
Gift 1|Mal et sover i 5 min, eller El i ksi|] 2 so| hvi
Sgvn bergring, skade, osv. Kont aktl 1gr @
bA@SI di
Hel b2eelHe |2¢ P. El i ks 2 rg Rgd
-El'i ksiren skal betragtes s
Syre 2|Malet tager 2 i skade Mar kgr Hvid Hvi
Ggdnin®@ySy 3IDNIIG YIYy Yy Ré&N)S$S Eliks|2 9rg 2 b
-Bruges til spilstart kont a
-er en eliksir der.ggr dig
GiZt Of rbdti ver forgiftet og mist Eli ksi|] 2 so|l 1 b
gdom|-Kan kun ogRasFSiemA Inim K FHusMd Kontakt|f 1 gr
KSt oNP RBKPiIf DNBRE forskellig
bA @8I di
Hel breHel er 3 LP. Eli ks| 2 rag| 2 rd
-El'i ksiren skal betragtes s
Skjol d{+4 RP. El i ks| 2hvi ¢2 rd
B &atr mbi
SyBe Mal et 3it agkade. Mar kgr 2 hv|2 hy
Modgi flOphaever de 4 typer eliksir Eli ks 2 so Bl a
2 rg| Hvi
1 gr Rgd
Gidt Of ret Dbliver bevidstlgs i & Eli ksi|] 2 so|2hvi
Bevi ds Kont akt|] 1 gr
oA 281 dz
Hel breHel er 5 LP. Eli ks| 2 rag| 2 rd
-El'i ksiren skal betragtes s 1 gr
Skjoldl+ 5 RP. El i ks| 2 hv| 2 rd
Bl atr mbi| 1 gr
SandheDri kken far en person til é Eli ks 2> bll 2 b
serum|-Man kan stille 18/ Me®em gare 1 gr
sandt pad efter bedste evne
Usynl i|Mal et bliver usynlig i 10 1 Eli ks 2 bl Bl &
Virker kun til man rgrer v| Legftet 2 hv| Hvi
sel v. hand 1 gr| Rgd
-Kan ophadlers@Sfdzaeyt AIKSR
Gi 4t Ofret ga&r pa 0 LP i 15 mint
Degd -Kan kun o pRa\Fsle BA nim K FHiud MK Eliksi|l 2 so| 2 b
KSt 0N RBKPit NS RSB forskellig kKmntakt 1 gr
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