Ordbog for foraeldre

Scenarie En ramme, der definerer det eventyr, der indgar i rollespillet.

Kampagne Den "historie", som fortseetter fra gang til gang.

Talansar Navnet pa den fantasiverden, som rollespillet foregar i.

Ingame Nar man er med i rollespillet som sin karakter/rolle.

Offgame N3r man ikke er med i rollespillet. Det viser man ved at lsegge sin en hdnd oven pa hovedet.
Profession Det er en “sti” eller "levevej” man valger. Eksempelvis "kriger", "tyv", "jeeger" osv.
Racer I rollespillet kan man vaere forskellige racer. Eksempelvis ork, elver, menneske osv.
Karakter Den man spiller i rollespillet.

Karakterark Et papir, der forteelle hvad man kan og hvem man er i rollespillet.

Evner Det som ens karakter kan i spillet.

Mana Dette er et pointsystem, som man skal benytte for at kunne kaste magi.

Plot Igangsat opgave eller begivenhed i spillet.

EP Erfarings point. EP bruger man til at kgbe sine evner for.

SL Spilleder/game master.

NPC De personer, som SL bruger til at saette plot og andre ting i gang med.

LP Livs point.

RP Rustnings point.

BG Baggrundshistorien er et kort resume, som fortaeller om, hvem og hvad ens karakter er og hvad den
har oplevet fgr den tid, hvor spillet foregar.

SG Spil genstand. Det er en genstand, som man kan kgbe, salge eller stjeele inde i spillet. Der vil vaere
et SG maerke pa de genstande, som er en spillegenstand. Og genstanden vil altid veere rollespillets.



